Spielesammiung

Ein buntes
Markttreiben

Mit extra Einkaufen
'] Der Wiirfel bestimmt, an welchem

grOBen FrUChten Marktstand als Nachstes eingekauft
Erster Obstgarten werden darf. Doch wo gibt es was
Der Spieleklassiker mit ange- und wieviel kostet es? Kinder kdnnen
passten Regeln fir die Kleinsten, mit dem Spielmaterial ebenfalls frei
der spielerisch die Feinmotorik spielen und viele Rollenspiele rund
fordert. Ein erstes kooperatives ums Einkaufen ausprobieren.
Spiel. * Spieldauer ca. 10 Minuten
* Fiir 1-4 Kinder * Fiir 1-4 Spieler
Nr. 35709 24,90 € Nr. 35084 22,90€

Fische angeln

Ein erstes Angelspiel

mit einer Freispiel- und einer

Regelvariante mit Wiirfel.

* Fiir 1-4 Kinder

Nr.35349 [EZ3 22,90€

Mit 12 Holzteilen und
doppelseitigem Spielplan
Hildas Farben & Férmchen
Ein erstes, kooperatives Regelspiel zum Erkennen und Benennen von Farben

Hanni Honigbiene und Formen. Die Kinder wiirfeln und finden gemeinsam mit Hilda heraus,
Die fleiBige Biene Hanni sammelt auf der Blumenwiese kraftig Nektar, um welche Férmchen zum Bauen verwendet wurden. Sie legen sie auf die
ihn zum Bienenstock zu bringen. Wer hilft ihr dabei, so viel Honig herzustellen, passende Stelle des Spielplans und benennen jeweils deren Form und Farbe.
dass das ganze Honigglas voll wird? Ein kooperatives Sammelspiel sowie ein Schaffen sie es, alle Formchen einzupuzzeln, gewinnen sie gemeinsam.
lustiges Farben-Memo-Spiel. * Spieldauer 5-10 Minuten
* Spieldauer 5-10 Minuten | Fiir 1-4 Spieler * Fiir 1-3 Kinder

Nr. 35079 22,90 € Nr. 35645 [EZ1 22,90 €
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Feuerwehr

Das kooperative Memospiel fiihrt
die Kinder mit dem Feuerwehr-
auto durch die Stadt. Wer merkt
sich gut, wo die Ausriistungs-
gegenstdnde wie Schlauch, Eimer
und Feuerldscher im Feuerwehr-
auto sind, um das Feuer schnell
l6schen zu kdnnen?

* Spieldauer ca. 10 Minuten

« Fiir 1-4 Kinder

Nr.35656 23 22,90 €

10 erste Spiele
auf dem

Bauernhof

Meine ersten Spiele - Spielesammlung

10 erste Wiirfel-, Memo-, Schau-genau- und
Stapelspiele. Mit dem umfangreichen Spielma-
terial aus Holz und Pappe entdecken die Kinder,
was es auf dem Bauernhof alles zu sehen und zu
erleben gibt. Material: Buche, Pappe.

* Spieldauer 5 Minuten | Fir 1-3 Spieler

Nr.35044 23 34,90 €

Meine ersten Spiele - Ente Hut, alles gut!
In zwei Zuordnungsspielen trainieren die Kinder
das Erkennen und Zuordnen von Mustern, sowie
die Grob- und Feinmotorik.

* Spieldauer 10 Minuten | Fiir 1-4 Kinder

Nr.35712 23 23,90 €

Spiele flir Krippenkinder

Vorder- und Riickseite bespielbar

Motorikspiel Obstgarten

Gespielt wird nach den einfachen Regeln des Klassikers Obstgarten: Die Kinder
versuchen, allein oder gemeinsam, bei der Obsternte schneller zu sein als
der freche Rabe. Nattirlich macht es auch viel SpaR, die Walzen der Farbe
nach zu sortieren oder durch die Baumkrone zu schieben. Material: Sperr-
holz, Buche, Metall. MaBe (LxBxH) 29 x 26 x 41 cm.

Nr. 35657 34,90 €

Meine ersten Spiele -

Fiitter mich!

Welches Tier frisst was? In dem
kooperativen Zuordnungs- und
Memospiel lernen die Kinder
jeweils 5 Tierkarten, Holzteile,
Formen- und Farbkarten einander
zuzuordnen. Material: Pappe, Holz.
* Spieldauer ca. 5 Minuten

* Fiir 1-5 Spieler

Nr. 35054 14,90 €

Meine ersten Spiele -

Faultier, komm mit!

In drei Bewegungsspielen

sind die Kinder einem putzigen

Plusch-Faultier auf der Spur. Die aktive Suche im
Raum fordert die Motorik (Balance), das Asso-
ziationsvermdgen und die Kommunikation.

* Spieldauer 10 Minuten | Fiir 1-5 Kinder

Nr. 35711 23,90 €




Klassiker in
schoner

Holzausfuhrung

Angelspiel | 19 Teile

Ein Spiel in Holzausfiihrung, das
die Geschicklichkeit, Auge-Hand-
Koordination und Geduld fordert.
Mit Hilfe von drei Magnetangeln
werden die 14 Fische aus dem
Teich (ca. @ 32 cm) geholt.

* Fiir 2-3 Kinder

Nr.40500 A\ EX 25,90 €

Was passt zusammen?

Mit 12 extra groBen Kartenpaaren
aus dickem Karton. Die Kinder lernen
Zusammenhdnge und werden zu
logischem Denken, Erzdhlen und
Beobachten angeregt.

« Spieldauer 10-15 Minuten

* Fir 1-4 Kinder

Nr.31498 EZ1 17,50 €

Das Big-Bohhy-Car Spiel

LAuf die Plétze - fertig - los”. Schon startet das
Wettrennen mit den vier Bobby-Cars. Das Tempo
bestimmt der Farb-Symbolwiirfel.

* Spieldauer bis zu 15 Minuten

* Fiir 2-4 Spieler

Nr.70049 A\ E3 26,90 €

Mein erster Spieleschatz

Eine spannende Kombination klassischer und neuer Brett-
und Kartenspiele: liebevoll gestaltetes, kindgerechtes Spiel-
material aus Holz. Tolle Memo-, Lauf- und Farbspiele mit
doppelseitig bedruckten Spielplénen.

* Spieldauer kurz | Fiir 2-6 Kinder

Nr.35710 A EJ3 33,90 €

Mit 10
Spielen

My first memory®

Meine Lieblingssachen

Mit 24 extra dicken Karten (7,5 x 7,5 cm)

und bunten, kindgerechten Motiven.

* Spieldauer 10- 15 Minuten | Fiir 2-4 Kinder

Nr.31504 [EZ3 14,90 €

Husch, husch kleine Hexe

Ein Klassiker unter den Merkspielen! Die Spieler versuchen
sich zu merken, unter welchem Hut sich welche Hexe versteckt
und ziehen vorwarts, sobald genau diese Farbe gewdirfelt
wurde. Wer mit der ersten Hexe auf dem Blocksberg landet,
gewinnt.

* Spieldauer ca. 15 Minuten | Fir 2-6 Spieler

Nr.34792 A\ 21,90 €
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Fadelspiel Kleine Raupe | 57 Teile

Ein Wiirfelspiel, bei dem am Ende nur die Frage
zdhlt, wer die langste Raupe hat.

Material: Holz, Textil. Bausteine @ 3 cm.

* Fiir 2-4 Spieler

Spiele

Meine 6 ersten Spiele - Spielesammlung

Mit 6 verschiedenen Wiirfel- und Geschicklichkeitsspielen:
Mensch drgere Dich nicht® (4+), Sonnenschein (4+), Torschiitze
(3+), Renn-Schnecke (3+), Schmetterling-Rennen (4+),
Schwimm, kleiner Pinguin (5+). Mit Spielfiguren aus Holz und
praktischem Metallkoffer mit Griff (28 x 21 x 6,3 cm).

* Fiir 2-6 Spieler

Nr. 40319 A\ 17,90 € Nr. 40305 A\ 19,90 €
memory® Tierkinder »

In diesem Merkspiel-Klassiker mit
niedlichen Tierbabys werden die
Kleinsten mit ihrem hervorragen-
dem Geddchtnis zu den GroRten.
64 Bildkarten.

* Spieldauer 20-30 Minuten

* Fiir 2-8 Spieler

Nr. 31508 16,90 €

memory® Junior »>

Fur das Junior memory® wurden
Dinge aus dem Alltag der Kinder
ansprechend fotografiert.

64 Bildkarten (LxB) 6 x 6 cm.

* Spieldauer 20-30 Minuten

* Fiir 2-8 Spieler

Nr.31506 [EZY 16,90 €

Igelfreunde auf

farbenfroher Blittersuche

Mit Wiirfelgliick, Kdpfchen und gutem Gespiir
sammeln die Kinder so viele Blatter wie moglich.
Ziel des frohlich bunten Memospiels ist es, als
Erster den eigenen Igel mit sieben Blattern in
der selbst gewdhlten Farbe zu verkleiden.

Aus Holz.

* Spieldauer 10 Minuten | Fiir 2-4 Spieler

Nr.35059 A\ EX 17,90 €

Quaki - Fangt die Fliegen! | 47 Teile

Schnelle Reaktion, gute Merkfahigkeit und Farberkennung ist hier gefragt.
Ziel ist es, so viele Fliegen wie mdglich mit ihren magnetischen Fréschen zu
schnappen und auf der eigenen Spielmatte zu sammeln. Material: Holz und
Textil. Spielmatte 40 x 40 cm. Bausteine @ 3 cm.

* Spieldauer 10 Minuten | Fiir 2-4 Spieler

Nr.80135 A\ [E3 32,90 €




Stapelgeister XL | 25er Set

Jeder Geist ist nach dem Fiinf-Finger-Prinzip entwickelt: In
jede Mulde passt jeweils ein Finger. Welcher Geist bringt den
Stapel zu Fall? Aus Buche farbig lackiert. Stapelgeist (LxBxH)
7x5x1,5cm.

Nr. 79512 A\ 23,90€

Hiipfzwerge

Das traditionelle Hiipfzwerge-Spiel aus Holz und Stoff. Hilf dem Zwerg, mit
der Wippe ins richtige Loch zu hiipfen. MaRRe (LxBxH) 20 x 20 x 3 cm.

* Fiir 2-4 Spieler.

Nr. 40502 A\ 19,90 €

PREIS HIT

«uwoz »

XL

Variante

Ab in die Box XL

Der Wiirfelspielklassiker im XL Format (Holzbox 20 x 20 x 20 cm). Mit ,Ab in
die Box“ gibt es Gerdusche, Aktionen und Spannung mit Lerneffekt. Liefer-
umfang: Holzbox, 30 Holzstdbchen 4,5 x 1 cm, 2 Wiirfel 2,5 cm.

* Spieldauer ca. 15 Minuten

Nr. 80360 A\ 15,90 €

Made.in
german

Fidelraupe

Das klassische

Farblernspiel mit

Motoriktraining ldsst die Raupe mit Geschick
und Wiirfelgliick immer gréRer werden. Wenn
die Farbreihenfolge der Ahornscheiben stimmt,
schldngelt die putzige Raupe in ihrer ganzen
Farbenpracht. Fiir 1, 2, 3 oder 6 Spieler.

* Spieldauer bis 15 Minuten

Nr.89401 /\ 21,50€

Hammerspiel Basic | 178 Teile
Korkplatte (LxBxH) 20 x 20 x 0,8 cm, Holzhammer,
116 Holzteile und 60 Négel. Inklusive Motivvorlagen.

Nr.35950 A\ EX 18,90 €

Hammerspiel XXL | 212 Teile
Korkplatte (LxBxH) 29,7 x 21 x 0,8 cm, Holzhammer,
100 Holzteile und 110 Ndgel. Inklusive Motivvorlagen.

Nr.35951 A EX 21,80 €
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Spiele

Wiirfelspiel Zauberhafte Spielwiese FZI

Das Besondere an dieser Variante ist, dass das Spielfeld zusammengepuzzelt
und die der Anzahl der Spieler angepasst werden kann. Im Grundmodell fiir
2-4 Kinder, mit der Erweiterung fiir bis zu 8 Kinder spielbar.

Material: Buche. Figuren @ 3 cm | Hohe 7 cm.

Mit Wiirfel und Holzbox (LxBxH) 41 x 30 x 7,5 cm.

Grundmodell
(4 Spieler)

Grundmodell | 40 Teile Erweiterung | 36 Teile
Mit je 4 Spielfiguren in Rot, Gelb, Mit je 4 Spielfiguren in Orange, %
Griin und Blau. Lila, Pink und Hellblau. SEley

Nr. 16881 W | Nr. 16882 M Einfach ZUSQmmenpuzzeIn:

Das passende Spielfeld fir die

genave Anzahl zwischen
2 und 8 Spieler

Grundmodell
(3 bzw. 2 Spieler)

Grundmodell + Erweiterung

(5 Spieler)
Grundmodell + Erweiterung (7 Spieler)
Spielfeld Kreuzsteinspiel | 150 Bausteine
33x33cm Mit diesen bunten und naturbelassenen Spielsteinen sind fast
Schaschlikspiel unendliche Spielmdglichkeiten gegeben. Bauen in alle Rich-
Ein Motorik- und Gedéchtnisspiel mit vielen Varianten, bei tungen - flache Bilder kreieren, oder hohe Bauwerke — mit
dem die SpieRe entsprechend der Vorlagen gefiillt werden. diesem Konstruktionsmaterial kommt nie Langeweile auf.
* Fiir 1-6 Kinder Aus Buche natur und farbig lackiert. GrundmaR 3 cm.

Nr.55765 /A EX 4750 € Nr.79520 [EZA 59,90 €




Zicke Zacke Hiihnerkacke

Die rasante Hihnergeddchtnis-
rallye ist ein Klassiker. Ziel des
rasanten Spiels ist es, sich

mit den Federn der anderen
Hiihner zu schmiicken.

* Spieldauer 15-20 Minuten

* Fiir 2-4 Spieler

Nr.34700 A\ 29,90 €

Mamba Zamba | 45 Teile

Legt kunterbunte Schlangen
Das lustige, bunte Domino-Spiel
begeistert bereits die Kleinsten.
Ziel ist, die Holzkarten farblich
passend anzulegen und als Erstes
alle Holzkarten loszuwerden.

* Spieldauer 15 Minuten

* Fiir 2-5 Kinder

Nr.35901 A\ E3 28,90 €

PREIS HIT

Rondo Vario

Die kleinen Raupen miissen neu angezogen
werden. Dazu werden die richtigen Farben und
Formen erwiirfelt. Das Spiel fordert die Farb-
und Formerkennung, die Geschicklichkeit und
das Reaktionsvermdgen. Aus Pinienholz.

* Spieldauer ca. 10 Minuten

* Fiir 1-4 Kinder

Nr. 55563  /A\ 26,90 €

Die schonsten
Spielschatze

4 erste Spiele

Vier Farbwiirfelspiele, die mit ihren einfachen Regeln und der kurzen
Spieldauer fiir Abwechslung und Vergniigen sorgen. Mit ansprechend
gestalteten Spielplédnen. Welcher Vogel sitzt zuerst im Nest?

Welches Blumenbeet wird am buntesten?

* Spieldauer 10- 15 Minuten | Fiir 2-6 Kinder

Nr.31580 A\ 28,50 €

Figuren

& Schollen
komplett
aus Holz

Pingolino - Rettet die kleinen Pinguine
Ein Wiirfelspiel fiir das erste Zahlen, bei dem
etwas taktisches Verstdandnis gefragt ist.
Wahrend die Pinguine von einer Eisscholle zur
ndchsten reisen, schmelzen die Schollen. Nur
das Zusammenspiel im Team kann die Pinguine
in Sicherheit bringen.

* Spieldauer 10 Minuten | Fiir 2-4 Kinder

Nr.35900 A\ 28,90 €
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Tempo, kleine Schnecke

Ein einfaches Farbwiirfelspiel bei dem sechs
groRe, bunte Holzschnecken im Garten einen
Wettlauf veranstalten!

* Spieldauer 10-15 Minuten | Fiir 2-6 Spieler

Nr. 31544 A\ 27,90€

Max Méauseschreck

Je nachdem auf welches Feld die Mause bei ihrem Zug ziehen, diirfen ein
oder zwei Stiick Kdse aus dem Vorrat genommen werden. Aber Kater Max
schleicht herum, und wer nicht aufpasst, ist seine Kase-Beute schnell wieder
los. Gewonnen hat der Spieler, der zuerst fiinf Kése-Ecken gesammelt hat.
Mit kooperativer Spielvariante, auch fiir Kinder ab 3 Jahren geeignet.

« Spieldauer 10 bis 15Minuten | Fiir 2-4 Spieler

Nr.31559 A\ 29,50 €

Spiele

Tierisch
gut

Tier auf Tier

Ein wackeliges Stapelspiel

mit Solospiel als Variante.

* Spieldauer ca. 15 Minuten

» Fiir 2-4 Spieler

Nr.35510 A 8 22,90¢€

Betty Fly

Finde schnell die richtigen Schmetterlinge
Hier sind Beobachtungsgabe und schnelle
Reaktion gefragt. Das Spiel férdert das
Erkennen von Farbkombinationen. Alle
bunten Schmetterlinge fliegen namlich

wild in der Luft herum. Jetzt heift es, die
richtigen Schmetterlinge schnell einzu-
sammeln! GroRe Spielmatte @ 45 cm aus
Textil und Gummi. Hohe Schmetterlinge 5 cm.
* Spieldauer bis 15Minuten | Fiir 2-4 Spieler

Nr.55730 A\ EZ3 29,90 €

Mit 10
OBSTGARTEN
Spielen

PREIS HIT

Meine groBe Obstgarten Spielesammlung
Eine lustige Spielesammlung mit 10 unterschiedlichen Memo-,
Karten-, Fiihl- und Wiirfelspielen rund um den Obstgarten.
Material: Pappe, Holz.

* Spieldauer 10- 15 Minuten | Fir 2-4 Spieler

Nr.35020 A EX 49,90 €




A
Happy Magic 3cm
Findet die magischen Fliegenpilze v

Ein Farbwiirfelspiel, bei dem die Farbe unter
dem Pilz und auf dem Wiirfel Gibereinstimmen
muss, um 7 Pilze fiir seinen eigenen Kessel zu
sammeln und zu gewinnen. 28 Fliegenpilze aus
Holz. Pappspielbrett 36,7 x 36,7 x 0,5 cm.

* Spieldauer ca. 15 Minuten

* Fiir 2-4 Spieler

Nr.55569 /\ 34,90 €

Leuchtet im
Dunkeln

Plitsch Platsch Pinguin

S.0.S.! Der Eisberg wackelt! Ein 3D-Aktionsspiel
mit hohem Geschicklichkeitsfaktor. Auf dem
Eisberg wird es langsam eng. Denn immer neue
Pinguine vergroBern die Kolonie und sorgen fiir
Gedrdnge. Wer hat die beste Konzentration und
das notige Geschick, seine Seevogel auf

dem Eisherg zu halten? Mit LED-Lampe.

* Spieldauer ca. 15 Minuten | Fir 1-5 Spieler

Geistertreppe

Ein magisch-magnetisches Verwechslungsspiel.
Leise schleichen die Kinder durchs Gemduer, um
einen Geist zu erschrecken. Plétzlich werden sie
selbst zu Geistern, indem sie eine Geisterfigur
liber die eigene Spielfigur stiilpen. Eine zauber-
hafte Magnetkraft verbindet sie und jeder fragt
sich: Wer ist wer? Jetzt braucht man Képfchen
und Wiirfelgliick, um als Erster die letzte
Treppenstufe der Ruine zu erreichen.

* Spieldauer ca. 15 Minuten | Fir 2-4 Geister

Nr. 40299 A\ 38,50 €

Fordert Beobachtungsgabe
und Farberkennung

XXL Candy | 45 Teile

Hier sind Konzentration & schnelle Reaktion
gefragt. 41 Bonbons liegen auf dem Teppich
durcheinander. Je nachdem, welche Farbkombi-
nation beim Wiirfeln erscheint, muss das
passende Bonbon gefunden werden.

Mit drei Spielvarianten. Teppich @ 90 cm.

* Spieldauer 10-15 Minuten

* Fiir 1-8 Spieler
N&.55690 /\ PN PREIS HIT

Y125 m »

Nr.31512 A\ 2890 €
Obstgarten
Der Klassiker unter den kooperativen Spielen. Die Kinder versuchen, die
Friichte in die Kdrbe zu bringen, bevor der freche Rabe sie stibitzen kann.
Spielplan 50 x 50 cm * Spieldauer ca. 10-15 Minuten | Fiir 2- beliebig viele Kinder

Nr.35004 A\ 35,90 €
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Lotti Karotti

Start frei zum total verdrehten Hasenrennen! Ziel ist die saftige Karotte oben
auf dem Hiigel. Aber der Weg dorthin ist voller Uberraschungen. Unterwegs
6ffnen sich plétzlich Locher und der eine oder andere kleine Hase fallt hinein

und ist verschwunden.
* Spieldauer ca. 20 Minuten | Firr 2-4 Spieler

Nr.31555 /A\

29,50 €

Der beliebte Klassiker
im XXL-Format!

Y 2em »

XXL Punakai
Farben erkennen und zuordnen.

Wer schafft es zuerst, seine Fische farblich
passend auf dem Korallenriff abzulegen?
44 farbenfrohe Fische aus Holz.
Spielteppich @ 80 cm.
* Fiir 2-4 Spieler

Nr. 55732

109,95€  99,00€

Da ist der Wurm drin!

Ein kinderleichtes und gewitztes
Wiirfel- und Beobachtungsspiel, bei
dem schon kleine Kinder mit wach-
sender Neugier lernen, Entfernungen,
Ldngenunterschiede und Geschwin-
digkeiten einzuschétzen.

Ein tolles Spiel

mit vielen

* Spieldauer 15-20 Minuten '] -
o indon Uberraschungs
NIr.34706 /\ 27,90€ momenten

Socken Zocken

Ein Suchspiel mit Schnelligkeit
und viel Aktion, denn das Socken-
monster war wieder im Kleider-
schrank! Schnell wiihlen die Kinder
gleichzeitig im Sockenhaufen.
Verflixt, die 48 Socken sehen sich
alle so dhnlich! Wer findet in
diesem Chaos die meisten Paare?
* Spieldauer ca. 10 Minuten

* Fiir 2-6 Spieler

Nr.35646 A\ 2 17,90 €

Spiele

PREIS HIT

M

Weg mit der Sechs

Ein lustiges Wiirfelspiel, bei dem
jeder Spieler mit Gliick und Taktik
mdglichst als erster seine Spiel-
steine loswerden muss. Aus
Massivholz. MaRe (LxBxH)
10x10x 11 cm.

* Fiir 2-6 Spieler

Nr.44803 A\ A 36,90 €




Torreta

Mit den 25 Holzbausteinen werden Tiirme anhand eines Farb- und eines
Punktewiirfels gebaut. Sobald der letzte Baustein einer Farbe oder einer
Punktzahl verwendet wurde, ist das Spiel beendet und der Spieler mit dem
hdchsten Turm hat gewonnen.

* Spieldauer 10- 15 Minuten | Fiir 2-4 Kinder

Nr.55532 A\ 2 25,90 €

4,90€
pro Spiel

2 Spiele
im Set

Geschickte Finger

Mit Geschick und Fingerspitzengefiihl sollen die 16 Kugeln von der Unter-
seite der Spielbox so angeordnet werden, wie auf 14 Vorlagekarten.
MafRe Spielbox (LxB) 9 x 9 cm.

» Fiir 1 oder 2 Spieler

Nr.80032 2erSet A\ EXA 9,80 €

Bingo

An die Kurbel, fertig, los! Wer zuerst 5 Zahlen in einer Reihe markieren kann,
ruft Bingo! Der beliebte Spieleklassiker in hochwertigem Metall- und Holz-
design mit Mischmaschine (25 x 23 x 23 cm), 24 Spielkarten,

75 Kugeln (@ 2,5 cm), Abdeckplattchen und Spielbrett 44 x 17,5 cm.

Nr. 80221 A\ 59,90 €

Make 'n’' Break Junior

Nicht wackeln! Hier spielen alle Baumeister gleichzeitig. Jeder hat eigene
Bausteine und versucht als Erster die Bauwerke auf den 50 doppelseitig
bedruckten Aufgabenkarten zu errichten.

* Spieldauer 15-20 Minuten | Fiir 2-5 Kinder

Nr.31542 A\ 29,50 €

Vier gewinnt
Das bekannte Strategiespiel in erstklassiger, stabiler Holzausfiihrung.
Fiir 2 Spieler. MaBe (LxBxH) ca. 27 x 7,5 x 24 cm.

Nr.44802 /A EZ3 34,90 € Nr.44806 10 Ersatzsteine 2,90 €
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Spiele

KIPP X

Das Ziel des Spiels

besteht darin, so viele Wiirfel auf

die Kreuz-Wippe zu legen, dass der folgende Spieler quasi gezwungen wird,
mit dem Einsatz des Wiirfels die Wippe zum Kippen zu bringen. Gewonnen
hat der Spieler, der alle seine Wiirfel zuerst losgeworden ist. Material: Holz.
* Spieldauer 15 Minuten | Fiir 2-4 Spieler

Nr.80216 A\ 4 39,90€

Camelot Junior

Wie gelangt der Ritter zur Prinzessin?
48 Knobeleien in vier Schwierigkeits-
stufen regen dazu an, die Bauteile aus
Holz miteinander zu kombinieren, um
eine Verbindung zwischen Ritter und
Prinzessin herzustellen.

* Spieldauer ca. 10 Minuten

* Fiir 1 und mehrere Spieler

Nr. 34704 23 29,90€

Differix

Genaues Hinsehen und auf Details

achten wird belohnt. Schaut der Elefant

nach links oder rechts? Bild fiir Bild wird geprift, wo
der richtige Platz auf der Legetafel ist. Wer fehlerfrei
bleibt, gewinnt. Mit verschiedene Spielvarianten fiir
unterschiedliche Entwicklungs- und Altersstufen.

* Spieldauer ca. 15 Minuten | Fir 1-4 Spieler

Nr.31571 A\ 16,90 €

PREIS HIT
El Gecko

Bei dem Balancierspiel werden 18 Holzechsen (Je 6 Formen und Farben) in
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen auf einem Tisch oder dem zweiteiligem
Kippfelsen aus Holz gestapelt. Sobald es nur noch einen Spieler gibt, bei
dem noch kein Gecko gefallen ist, hat dieser das Spiel gewonnen.

Mit verschiedenen Spielvarianten.

* Spieldauer 10 Minuten | Fiir 1-6 Spieler

Nr.55632 A\ 2 24,90 €

Spielbrett aus Holz (LxB) 37,5 x 37,5 cm

Joe’s Zoo | 95 Teile

Zahle und fiittere die Tiere!

Joe muss zusammen mit seinem Hund Tiere
futtern und Wegplatten wieder neu anordnen,
damit die Menschen seinen Artenschutz-Zoo
besuchen kdnnen. Ein kooperatives Spiel zum
Zahlen von 1-10. Material: Holz, Pappe.

* Spieldauer 10 Minuten | Fiir 2-4 Kinder

Nr.35902 A\ 58,90 €




o

Schatzinsel-Spielbrett
aus Holz

Piraten Mikado

Das spannende Geschicklichkeitsspiel mit Wackelfaktor

In dem Geschicklichkeits-Klassiker wird der Weg zum verschollenen Schatz mit
Fingerspitzengefiihl freigerdumt: Es werden Planken entfernt und Goldmiinzen
gesammelt, ohne die Tierpiraten auf dem 3D-Schiff umzuwerfen.

* Spieldauer bis 15 min | 2-4 Spieler

Tropicano

Im strategischen Aufbauspiel méchten die

kleinen Piraten auf die Schatzinsel gelangen,

um den dort versteckten Schatz zu bergen.

Die Spieler wiirfeln reihum mit dem Symbol-

wiirfel und bauen mit den gewiirfelten Teilen nach

und nach eine Briicke auf. Der Spieler, der zuerst eine vollstandige Briicke
zur kleinen Insel gebaut hat, darf sofort hinliberlaufen und den Schatz
ausgraben. Spielbrett aus Holz (LxB) 34,5 x 34,5 cm.

* Spieldauer 10 Minuten | Fiir 2-4 Spieler

Nr. 55654 A 49,90 €

Ludo Pirateninsel

In der klappbaren Holzbox befinden
sich 4 x 4 Piraten und ein Zahlenwiirfel.
Spielfeld (LxBxH) ca. 24 x 24 x 1,5 cm.
Figuren ca. @2 cm | Hohe 3 cm.

« Spieldauer bis 15 Minuten

* Fiir 2-4 Spieler

Nr. 40307 A\ 19,90 € Nr. 56003 A\ 19,50 €
Coco Crazy
Im verriickten Merkspiel Funkelschatz

haben sich sechs bunte Affenbanden

in Kokosniissen versteckt. Hier wird wie wild
gewiirfelt, getauscht, geraten. Wer sich am
besten merken kann, wo welche Affenbande
steckt und zuerst seine Affen in unterschied-
lichen Farben gesammelt hat, gewinnt.

* Spieldauer 20 Minuten

* Fiir 2-8 Spieler

Nr.31583 A\ I3 26,90 €

Das Eis gibt seine Beute preis

Ein fantasievoller 3D-Aufbau mit 90 eingefrorenen
Funkelsteinen zieht alle in seinen Bann. Die
Spieler entfernen nach und nach die Eisringe
und die Steine fallen herunter. Es diirfen aber nur
bestimmte eingesammelt werden. Wer am Ende
die meisten Funkelsteine besitzt gewinnt.

* Spieldauer 15 min | 2-4 Spieler

Nr.35654 A\ B3 17,90 €
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250

Bausteine

<«43cm»

Domino Rallye

250 Steine und Baukldtze aus Holz mit einer Glocke im Baumwollbeutel.
Haben die Steine ihr Ziel erreicht, klingelt ein Gléckchen.

MaRe Steine (LxBxH) 4,5x 2,2 x 0,5 cm.

Nr. 40524 [ 5+ | 29,50 €

Rhino Hero - Super Battle

Ein spektakuldres 3D-Karten-
Stapelspiel mit wackeliger
Hochspannung fiir geschickte
Action-Helden. Hier werden nicht
nur Wolkenkratzer bestiegen,
sondern auch Gefechte zwischen
Superhelden ausgetragen.

* Spieldauer 10-20 Minuten

* Flir 2-4 Spieler

Nr.35688 A\ A 2590 €

Monza

Ein Auto-Rennspiel fiir erste taktische
Uberlegungen. Wer die richtigen Farben wiirfelt
und gewitzt kombiniert, kommt besonders
schnell vorwdrts. Mit 6 Rennwagen aus Holz.

* Spieldauer 10- 15 Minuten | Fiir 2-6 Kinder

Nr.35649 A\ G4 22,90 €

Spiele

Mucksmaéuschenstill

Leise und mit Geschick versuchen

die Spieler, fiir Moritz Maus den Kdse zu stibitzen.

Die Holzstabe missen dafiir vorsichtig durch die Locher des Kaseschlosses
gesteckt werden, ohne dass die Alarmglocken klingeln.

* Spieldauer ca. 15 Minuten | Fiir 2-4 Spieler

Nr.35255 A\ 53 13,50 €

Mit Profivariante
fUr geUbte
Gespenster

Junior Labyrinth

Ein groRer Schiebespal, um den
Gespenstern einen Weg durch das
Labyrinth zu bahnen. Doch standig
verschieben sich Wande und Mauern.
Uberall verbergen sich Geheimnisse
und Schdtze. Wer behdlt konzentriert
den Uberblick?

* Spieldauer ca. 15 Minuten

* Fiir 2-4 Kinder

Nr.31531 A 4 27,90 €




Magnetische Zeichentafel Blau | 31,5x25,5cm

Nr. 55766 1-3 Tafeln 24,50 €
ab 4 Tafeln 22,50 €

Vorlagen zum Download finden Sie online.

Magnetische Zeichentafel Rot | 17,3x21,5cm
Mit dem magischen Stift werden die versteckten
Kugeln an die Oberfldche geholt. Es entstehen
wie von Zauberhand tolle Kunstwerke. Fiir neue
kreative Bilder werden die Kugeln einfach weg-
gewischt, indem der Stift flach Giber das Spiel-
brett gefiihrt oder abgerollt wird.

Magnetische Zeichentafel ABC | 31,5x 25,5 cm
Bei dieser Zeichentafel werden GroRbuchstaben
des Alphabets geformt. Nummerierte Fiihrungs-
linien helfen dabei, die Buchstaben richtig zu
schreiben. Schreibanfénger lernen auf diese
Weise die richtige Schreibweise aller Buchstaben.

Ersatzstift Nr.55500 1-3Tafeln  [E3 12,80 € Nr. 55661 1-3 Tafeln 2390€
Nr. 55787 Ldnge9,5cm 2,10€ ab 4 Tafeln 10,90 € ab 4 Tafeln 19,90 €
/ \\
f‘ ‘\
/s
Wackelturm | 51 Bausteine
Wer ist der Geschickteste unter den
kleinen Baumeistern und beweist Geduld
und eine ruhige Hand? Aus Holz.
Male Spielstein 7,4 x 2,4 x 1,4 cm.
Nr.40510 A\ 11,90€
Logiturn
Drehe und ordne richtig zu!
LogiTurn ist ein analoges Tablet aus Holz (LxB) 30 x 19 cm. Es erméglicht
Kindern, Aufgabenkarten tiber den analogen Bildschirm zu I6sen, indem sie Scheibenmikado

das Farbfeld mit Hilfe der Holzkndpfe (360 °) in die richtige Position drehen.
Ziel des Spiels ist es, die Zuordnungen zu vervollstandigen, indem die
passenden Elemente miteinander verbunden werden. Mit 25 Aufgabenkarten
und Farbkennzeichnung zur Selbstkontrolle.

* Spieldauer 15 Minuten | Fiir ein und mehrere Kinder

Nr.35903 A\ Z3 54,90 €

Mit Fingerspitzengefiihl und

taktischem Geschick miissen moglichst

viele Holzspielsteine aus dem Holzrahmen

genommen werden, ohne dass sich dabei andere Steine oder die Feder
bewegen. Fiir 2 oder mehr Spieler. MaRe (LxBxH) 30,9 x 21 x 2,6 cm.

Nr.40515 /A 3 22,90 €
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Lernspiele

Tandem Tafeln

Die Tandem Tafeln animieren dazu, parallele Handbewegungen

auszufiihren und schulen die fiir das Schreiben und Malen

wichtige Feinmotorik, sowie die Auge-Hand-Koordination. PREIS HIT
Mit etwas Ubung werden die Bewegungen flieRender und durch

den harmonischen Ablauf tritt ein angenehmes Entspannungs-

gefiihl ein. Lieferumfang: 5 Holzplatten mit unterschiedlichen

Mustern (Spirale, Mdanderspirale, Herzen, Labyrinth, Mdander),

10 Kndufe, Holzbox mit Schiebedeckel (LxBxH) ca. 54 x 36 x 11 cm.

« Fiir 1-5 Kinder.

Nr. 55694 A\ 159,95€ 129,00 €

<« 475cm »

Hergestellt in integrativen
Werkstatten in Deutschland

Beidseitig
bespielbar

Liegende Acht

Die Kugelbahn aus unbehandelter Buche ist beidseitig

bespielbar und jede Seite hat durch verschieden tiefe Frasungen einen
unterschiedlichen Schwierigkeitsgrad. Das Labyrinth wird mit zwei hochwer-
tigen Stahlkugeln im Leinenbeutel geliefert. MaRe (LxB) 56 x 23 cm.

Nr.36555 4\ [EX 39,90€
en Pf . . : )
-\C\d d ad en// Wer bringt zuerst alle M” 3 Splelvquqnfen.
(\}\ Kugeln auf das Plateau? Allein oder in der
[%) .
o 4 Gruppe spielbar
O
(o2
< Q
0 —
S 3
2 0,
o 2
- ()
s >
Climb - Erobere als Erster den Climb-Turm!
Climb ist ein spannendes Geschicklichkeitsspiel,
bei dem man die Kugeln mit Feingefiihl zur
Spitze des Holzturms balanciert. Das Ziel des
Spieles ist es, zuerst alle drei Kugeln mit Hilfe
Kletterpfad ;
Mit Fingzrfertigkeit und Geduld wird die des"KugeI-Llft.ers auf'das obere Plateau 2u
Metallkugel im Schiffchen tiber zwei Faden beforderr?. Mit montlgrtem Turm, 1.6 Kuggln,
geschickt an den Léchern vorbei gefiihrt 4 Kugel-Liftern und Einleger aus leisem Filz.
Mit 6 verschiedenen Pfaden. Material: Holz. Hohg fdplelturm 49 cm . el
MaBe (LxBxH) ca. 24 x 20 x 34 cm. * Spieldauer 10 Minuten | Fiir 1-4 Spieler
NESE012 A A B 26,90 Nr. 55788 A 147,50 €




Uber,
unter,
davor
oder
dahinter?

Find Monty!

Wer weiB genau, wo sich der Kater zuletzt
versteckt hat? Um die rdumliche Wahrnehmung
zu trainieren und die Sprachentwicklung zu schulen, bauen die Kinder mit
Hilfe von Bett, Kissen und Decke das Katerversteck nach oder beschreiben es.
Bett (LxBxH) 12 x4,5x 7,3 cm.

* Spieldauer 15-20 Min | Fiir 2-5 Spieler

Nr.55634 /A EZA 28,50 €

Papperlapapp
Lernspielsammlung mit 6 Spielen,

inklusive Audio-CD zur Férderung
von Sprachentwicklung und Sprechen,
Héren und Fihlen. Mit mehreren
Gerdusch-Hérspielen, einem Fiihl-
Wiirfel-Spiel, kooperatives
Zuordnungsspiel und einem
Spiellied zum Mitsingen.

* Spieldauer 10-15 Minuten

* Fiir 1-6 Kinder

Nr.35684 A\ EA 19,90 €

Welt der Gerdusche

Auf 5 Mini CDs sind 90 Originalaufnahmen von Gerduschen aus der Alltags-
und Arbeitswelt, sowie aus der Natur und Tierwelt, die mit Hilfe von abwisch-
baren Bildkarten erraten und zugeordnet werden kdnnen.

Inklusive Holzstander (LxBxH) 41,8 x 10,5 x 20 cm.

Nr. 46744 [EX 129,90 €

Verfiihlt nochmal! - Fiihlen,
erkennen und benennen

Wer es schafft, den gesuchten
Gegenstand mit viel Finger-
spitzengefiihl im richtigen
Zauberbeutel zu ertasten,
bekommt das verlorene Spielzeug
und gewinnt das Spiel! Material:
Buche, Pappe, Polyester.

* Spieldauer 5-10 Min

« Fiir 2-4 Spieler

Nr.35023 A B 1590¢

Krote oder Flote?
Hor gut zu & sprich genau

Die freche Sprech-Hexe

Die Hexe braut ihren Zaubertrank. Dazu missen
die richtigen Zutaten zusammen in den magischen
Kessel geriihrt werden. Wer genau hinhért und
deutlich spricht, findet das richtige Kartenpaar fiir
den geheimnisvollen Trank. Enthalten sind Wort-
und Sprachspiele mit Reimwdrtern und dhnlich
klingenden Wortern.

* Spieldauer ca. 20 Minuten | Fir 2-4 Kinder

Nr.31517 A EEA 16,90 €
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Lernspiele zur Sprachférderung

Quatschhaus

In diesem Haus treffen die Spieler

auf witzige und bizarre Suchbilder.

Bereichert wird das Spiel durch viele Homonyme (gleiche Wdrter mit unter-
schiedlicher Bedeutung), die Uber die Bildkarten im Haus gesucht werden.

Nr. 44901 A\ 34,90 €

Gruselhaus

In dem alten Schloss spukt es.

Die Spieler bekommen schriftliche

Hinweise, um ein Wesen zu finden,

das natirlich unentdeckt bleiben

mdchte. Dabei werden bei Erstlesern Lesesinnverstandnis, Lesetempo und
Erzahlfdhigkeit geférdert und in der Spielvariante fiir Leseanfanger auRerdem
einzelheitliches Silbenlesen bzw. Hérmerkspanne und Lautdifferenzierung.
Mit 16 beidseitig bedruckten Raumkarten.

Nr. 44904 /A\ 34,90 €

Krimihaus

Die ermittelnden Kommissare

lernen spielerisch Lesesinnversténdnis,

Lesetempo und einzelheitliches Lesen.

Auch noch nicht lesende Kinder haben Spielspal8, indem sie zuhdren.
Logisches Denken und Argumentieren werden anhand von Indizien trainiert.

Nr.44914 A\ 34,90 €

Spielhaus

In einer spannenden Bilderjagd entdecken die Kinder neue Dinge des
Alltags. Aber an welchem Ort sind die Gegenstdnde zu finden? Und wie
heiRen sie und in welchen Situationen verwendet man sie?

Nr. 44900 A\ 32,90 €

Spielerische Wortschatzerweiterung

In den Hausern auf jeweils 5 Etagen ist einiges los. Die einzelnen
Zimmer lassen sich immer neu kombinieren und es entstehen
neue Geschichten. Jeder dieser Spieleklassiker ist eine echte
Bereicherung fiir die Sprachforderung und die Sprachtherapie
mit Kindern. Fur 2-4 Spieler.

Doppelseitige Ratebogen
mit klassischen Gesichtern
und Superhelden

Wer ist es?

Ein unterhaltsames Ratespiel fiir junge

Detektive zum Aufpassen und Mitdenken. Finde mit cleveren Fragen heraus,
welches Gesicht der Mitspieler verbirgt und klappe die Karten auf deinem
Spielbrett um, auf die das erfragte Merkmal nicht zutrifft. Sieger ist, der
zuerst 5 Runden gewonnen hat.

* Spieldauer bis 15 Minuten | Fiir 2 Spieler

Nr. 44255 /\ 29,90 €

Wer bin ich?

Ein Backer, ein Léwe oder vielleicht eine GieRkanne? Dies zu erraten, erfordert
einen klugen Kopf, denn nur wer die richtigen Fragen stellt und clever
kombiniert, kann dieses Spiel gewinnen.

* Spieldauer 10- 15 Minuten | Fiir 2 und mehr Kinder

Nr.35201 A G2 11,90 €




Ligretto®

Das schnelle und

unterhaltsame Kartenspiel
trainiert das Reaktionsvermdgen,
die Geschwindigkeit und eine
gute Kombinationsgabe. Alle
versuchen gleichzeitig, moglichst
viele Karten gleicher Farbe in der
Reihenfolge 1-10 abzulegen.

Mit 4 Kartensatzen a 40 Karten.

* Spieldauer 10 Minuten

* Fiir 2-4 Spieler

Nr.40310 Blau 11,90 €

Uno

Das kultige Kartenspiel, bei dem
es das Ziel ist, als erster Spieler
alle Karten nach Zahl oder Farbe
abzulegen. Mit 112 Karten.

Uno Junior PAW Patrol

In dieser Version erweitern Kinder
auf spielerische Weise ihre
Fahigkeiten, Farben und Zahlen
zu erkennen.

56 Spielkarten mit fréhlich bunt
illustrierten Figuren aus dem Film.

Nr. 40311 Griin 11,90 € « Spieldauer ca. 15 Minuten + Spieldauer ca. 15 Minuten
* Fiir 2-10 Spieler * Fiir 2-4 Spieler
Unser Tipp Nr. 44412 14,80 € Nr. 44408 11,90 €
Bei Kombination der blauen
und griinen Grundbox kann Ligretto® Kids .
das Spiel auf acht Mitspieler 5 Kartensatze (150 Karten) mit
durch unterschiedliche zahl kindgerechten Tiermotiven.
urch untersc .|e .|c € fank- * Spieldauer 10 Minuten
und Farbkombinationen der  Fiir 2-5 Spieler
Karten erweitert werden. Nr. 40312 Gelb 11,90 €
Skip-Bo

Elfer raus

Jeder Spieler versucht, mdglichst
schnell seine Handkarten loszu-
werden, indem er sie an vier
verschiedene Zahlenreihen anlegt
und dabei die Mitspieler noch
blockiert. Einfacher Spielablauf
und groRer Unterhaltungswert.
80 Karten in 4 Farben mit den
Werten von 1-20 inklusive

9 Spielvarianten.

* Spieldauer ca. 30 Minuten

* Fiir 2-6 Spieler

Nr. 31532 10,90 €

Halt bis zu
30 Karten!

Spielkartenhalter

aus Kunststoff

Die Karten

werden in den

Kartenhalter

gesteckt, danach

beide Scheiben gegen-
einander gedreht und die Karten
gleichméRig

aufgeféchert.

Nr.70002 A\ E3 4,80 €

2,48€

pro Spiel

Erster KartenspaRB | 4er Set
Das Set besteht aus vier klassischen
Kartenspielen mit je 32 Karten.

Nr. 31629 9,90 €

Ziel des Spiels ist es, als erster
Spieler alle seine Karten in numeri-
scher Reihenfolge abzulegen.

Mit 144 Karten und 18 Jokern.

* Spieldauer ca. 15 Minuten

* Flir 2-6 Spieler.

Nr. 44409 24,90 €



https://www.rhinozeros.de

Ein zeitloser
Klassiker

Sagaland

Das Mdrchen wird weitergespielt. Im Wald von Sagaland sieht ein Baum aus
wie der andere und dort werden Dinge aus diversen Marchen gesucht, um
dem Konig im Schloss die Fundorte mitzuteilen. Dabei miissen nicht nur die
Fragen des Konigs richtig beantwortet, sondern auch Angriffe der Mitspieler
abgewehrt werden. Wer als erster drei Fundorte genannt hat, gewinnt.

* Spieldauer 30-45 Minuten | Fir 2-6 Spieler

Nr.31561 A\ 29,90 €

Das magische Labyrinth

Auf der Suche nach den magischen Symbolen erkunden die Zauberlehrlinge
das magische Labyrinth. Das wdre ganz einfach, wenn die Magier den
Kindern nicht hin und wieder einen Streich spielen wiirden. Wie von Zauber-
hand bleiben Wege verschlossen und es zeigen sich verborgene Gange.
Jeder versucht das Labyrinth mit seiner Figur zu bezwingen und als Erster
fiinf Symbole einzusammeln.

* Spieldauer 30 Minuten | Fiir 2-4 Spieler

Nr. 40402 A\ 46,90 €

Kartenspiele und Klassiker

Mit Uber 50 Spiel-
maoglichkeiten

Ravensburger Spielemagazin

Vom Klassiker bis zum weltweit beliebten

Original. Das Set beinhaltet Wiirfelbrettspiele

(Fang den Hut, Pachisi, Malefiz, Backgammon), Brettspiele

(Dame, Miihle, Reversi, etc.), 16 Knobelspiele und Streichholzspiele.

Dazu noch viele interessante Spielvarianten.

* Fiir 2-4 Spieler.

Nr.31621 A\ I3 24,90 €

Halli Galli Junior

Reagiere schnell! Wenn zwei
gleiche Clownkarten aufgedeckt
werden, muss die Klingel geschla-
gen werden. Mit 56 Spielkarten.

* Spieldauer bis 15 Minuten

* Fiir 2-4 Spieler

Der Schnellste gewinnt, sobald
funf gleiche Friichte auf den
Kartenstapeln liegen und auf
die Glocke geschlagen wurde.
Mit 56 Karten.

* Spieldauer bis 15 Minuten

* Fiir 2-6 Spieler

Nr.82030 A 16,50 € Nr.82001 A I3 16,50 €

Das verriickte Labyrinth

In diesem Irrgarten muss man sich konzentrieren! Jeder Spieler versucht,
durch strategisches Verschieben der Gange, an die geheimnisvollen Gegen-
stande und Lebewesen im Labyrinth zu kommen. Dabei entsteht so manche
Uberraschung, da die Mitspieler ganz andere Suchziele haben.

* Spieldauer 20-30 Minuten | Fiir 2-4 Spieler

Nr.31579 A\ 29,90 €

Uber 1000
Suchbegriffe
fur Kinder
und
Erwachsene

Tabu Familien-Edition

Wortgewandtheit, kommunikative Kompe-
tenz und SpielspaR. Kinder und Erwachsene
fiebern gemeinsam bei dieser Version. Das
Spiel enthdlt 2 Kartensdtze mit jeweils 130
Karten: Einen mit speziellen Karten fiir
Kinder, die einen bekannten Suchbegriff und
nur zwei Tabu-Worter zeigen, und einen
Kartensatz fir die Erwachsenen. Mit 260
Karten und iiber 1000 Suchbegriffen.

* Ab 4 Spielern

Nr.44267 A\ X3 39,90 €




g

Versteckter Farbcode

Master Logic

Ein Logik- und Konzentrationsspiel aus Holz, bei dem es das Ziel ist, in
mdglichst wenigen Schritten den versteckten Farbcode zu entschlisseln.
Gesucht werden die richtigen Farben und die Kombination.

MaRBe (LxBxH) 25 x 12,5 x 2 cm.

* Fiir 2 Spieler

Atemberaubender Bauspafl
gegen die Uhr

Make 'n* Break

Das Geschicklichkeitsspiel bietet eine spannende
Herausforderung fiir groRe und kleine Baumeister.
Hier wird gelernt mit Tempo umzugehen,
blitzschnell Entscheidungen zu treffen und die
Teamfdhigkeit unter Beweis zu stellen.

Mit 80 beidseitig bedruckten Baukarten.

* Spieldauer ca. 30 Minuten | Firr 2-5 Spieler

NI. 44250 /) 24,90 € Nr.31524 A\ 36,90 €
Hus
Mit Strategie immer einen Spielzug voraus. Jeder Spieler kontrolliert zwei der Speed Tangram

vier Reihen. Ziel von Hus ist es, den Gegner spielunfdhig zu machen, indem
nur noch jeweils ein einzelner Stein in den Mulden des Spielbretts liegt.
Durch geschicktes Verteilen der eigenen Steine kommt man dem Ziel immer
ndher. Material: Klappkassette aus Buche mit Magnetverschluss und Natur-

Versuche als Erster die auf der Karte abgebildete Figur mit dem Tangram-Set
nachzulegen. Fiir jede Figur werden immer alle Teile eines Sets zum Kombi-
nieren bendtigt. Material: Buche und Robinienholz geférbt.

4 Holzrahmen (LxBxH) 10 x 10 x 1,3 cm mit jeweils 7 Puzzleteilen.

steinen. Spielbrett ge6ffnet (LxBxH) 47,5 x 28 x 2 cm. 30 Aufgabenkarten.

* Spieldauer ab 10 Minuten | Fir 2 Spieler + Spieldauer ab 15 Minuten | Fiir 2-4 Spieler

Nr.44009 A\ I3 47,90€ Nr. 46601 A\ I3 24,90 €
Brio Holzlabyrinth

Das klassische Balancier-

und Geduldsspiel!

Eine Stahlkugel wird tiber

die beweglichen Holzplatten

mit seitlich angebrachten Griffen

vorsichtig durch den Irrgarten gefiihrt, ohne dass
sie in ein Loch fallt. MaBe (LxBxH) 33 x 30,5 x 9,4 cm.

Nr. 89266 A\ I 37,90 €

Ergdnzungsplatten zum
Holzlabyrinth

Zwei Erganzungs-Holzplatten mit
einfacher und anspruchsvoller
Variante. MaRe (LxBxH)
27,3x22,8x0,9 cm.

Nr. 89267 16,50 €

In schéner
HolzausfUhrung

Schach, Dame & Backgammon
Drei Spiele mit Spielfiguren aus Holz in einer klappbaren Holzkassette.
GroRe Konig 6,3 cm. Spielfeld (LxBxH) 29 x 29 x 2,3 cm.

Nr. 44256 E23 17,90 €
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Spiele ab 6 Jahren

Mit extra groBen
Figuren @ 4 cm

Mensch drgere Dich nicht®

Das im deutschen Sprachraum mit Abstand
bekannteste Spiel in der CLASSIC LINE-Ausgabe
kommt mit extra groBen Figuren, einem Wirfel
aus Holz und dem doppelseitigen Spielfeld (LxB)

224 Teile und Spielanleitung
mit 112 Spielen

Nachhaltig
produziertes

Kiefernholz
Spielesammlung aus Holz | 224 Teile

Mit vielen Spielklassikern: Schach, Backgammon, Dame, Miihle, Domino, Mikado, Halma und
Spielkarten u.v.m.

36 x36 cm.
* Spieldauer 30-45 Minuten
* Fiir bis zu 4 und 6 Spieler

Nr. 40306 /A\

* Material: Kiefernholz nachhaltig produziert
* Holzbox zur Aufbewahrung (LxBxH) 35 x 35x 5,8 cm
* Spielbretter aus Holz (LxBxH) 33,3 x 33,3 x 1 cm.

23,50 € Nr. 44005 A\ 39,90€
Spielplan auf
vier Ebenen
< 49,5cm > Die Maulwurf Company

Ein Wettlaufspiel um die Goldene Schaufel. Alle versuchen, méglichst viele
eigene Maulwiirfe durch die vier Buddel-Schichten zu bringen. Nur wer
rechtzeitig ein Buddel-Loch erreicht, bleibt im Rennen, die anderen fliegen
raus. Zum Schluss kommt nur einer durch, der Gewinner.

* Spieldauer ca. 30 Minuten | Fiir 2-4 Spieler

Wiirfelspiel Maxi

Mit 16 Spielfiguren (Héhe 6 cm) und 4 farbigen Wiirfeln.
Spielfeld (LxBxH) 49,5 x 49,5x 3 cm.

* Fiir 2-4 Spieler.

Nr. 44007 A\ 39,90€ Nr.31619 A 3 29,90 €
<
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Als
Doppelspiel
fOr zwei
Spieler

254 am »

Shut the box - Klappenspiel /\

Ein einfaches, aber sehr verlockendes Wiirfelspiel, das nebenbei das Kopf-
rechnen fordert. Ziel des Spiels: alle Klappen in eine senkrechte Position
bringen. Dies ist durch Werfen beider Wiirfel und der damit erzielten
Augenzahl mdglich. Es darf so lange gewiirfelt werden, wie Klappen ge-
schlossen werden kdnnen.

Nr. 56057 einfach

4 B35 "

11,50 € Nr. 56058 doppelt 27,50 €




Original Montessori Material /.

Klar umrissene Materialien sind das Herzstiick der Montessori
Pddagogik. Die Produkte werden mit groRer Sorgfalt angefertigt
und werden in verschiedene Schwierigkeitsstufen unterteilt, damit
sich Kinder in ihrem individuellen Tempo fokussieren, sich gut

entwickeln konnen und dabei lernen.

Die Lernmaterialien bieten die idealen Voraussetzungen fiir die
Entfaltung von Maria Montessoris Vorstellung eines spontanen
Lernprozesses. Die hohe Produktqualitét versorgt Kinder mit
der Unterstiitzung und Anregung, die sie brauchen, um zu
unabhdngigen und kreativen Denkern heranzuwachsen.

Rote Stangen

Kinder entdecken mit den Roten
Stangen verschiedene Langen
und entwickeln eine Wahrneh-
mung von Ldngenunterschieden
bei gleichbleibender Form.
Material: Buche mit Zweikompo-
nenten-Lackierung. MaRe (LxBxH)
10-100x2,5x2,5cm.

Nr. 95069 139,90 €

Holzbrettchen mit Ziffern

Die Ziffern auf den Holzbrettchen
werden zusammen mit den
Numerischen Stangen verwendet.
Das Kind kann damit die Mengen
der Numerischen Stangen und die
Ziffern 1 bis 10 kombinieren.
Material: Buche.

Nr. 95080 13,90 €

In 10er Schritten
farblich
gekennzeichnet

Numerische Stangen

Die abwechselnd rot und blau
geférbten Stangen stellen die
Mengen von 1 bis 10 dar. Beim
Auslegen der Stangen zéhlt das
Kind jeweils die Abschnitte.
Material: Buche mit Zweikompo-
nenten-Lackierung. Lénge der
Stangen: 10-100 cm.

Nr. 95075 175,90 €

Holzblocke mit Einsatzzylindern

Rosa Turm

10 Massivholzkuben

Die Kuben werden geschickt in der
richtigen Reihenfolge genau
libereinander aufgebaut, was fiir
Kinder eine spannende Herausfor-
derung darstellt. Férdert das
Erkennen von GroRe und Gewicht
bei gleichbleibender Form und die
Feinmotorik. Material: Buche mit
Zweikomponenten-Lackierung.
Kleinster Kubus: 1x1x 1cm.
GroBter Kubus: 10x 10 x 10 cm.

Nr. 95061 104,90 €

Mit jeweils zehn Zylindern aus Holz. Beim Einstecken der Zylinder in die
Aussparungen werden GroRenunterschiede erkannt. Material: Buche.
Greifknopf Hohe 2,3 cm. Holzblock (LxBxH) 36 cm x 7,5 x 7 cm.

Hohe zunehmend -
Durchmesser zunehmend

Einsatzzylinder Block Nr. 1
MaRe kleinster Zylinder @ 1 cm,
Héhe 3,3 cm. MaBe groRter
Zylinder @ 5,5 cm, Hohe 7,8 cm.

Nr. 95076 7490 €

Hohe gleich -
Durchmesser zunehmend

Einsatzzylinder Block Nr. 2
MaRe Kleinster Zylinder @ 1 cm,
Héhe 7,8 cm. MaRe groRter
Zylinder @ 5,5 cm, Hdhe 7,8 cm.

Nr. 95077 7490 €

Hohe abnehmend -
Durchmesser zunehmend

Einsatzzylinder Block Nr. 3
MaRe kleinster Zylinder @ 1 cm,
Héhe 7,8 cm. MaRe groRter
Zylinder @ 5,5 cm, Hohe 3,3 cm.

Nr. 95078 74,90 €

Hoéhe zunehmend -
Durchmesser gleich

Einsatzzylinder Block Nr. 4
MaRe kleinster Zylinder @ 2,5 cm,
Hohe 3,3 cm. MaRe groRter
Zylinder @ 2,5 cm, Héhe 7,8 cm.

Nr. 95079 74,90 €
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9 Farben mit je
7 Farbnuancen

Farbtéfelchen Schattierungskasten mit 9 Farben

Mit Hilfe der Farbtafeln lernen Kinder verschiedene Farbschattierungen zu
unterscheiden und zu benennen. Das Kind soll aus den Nuancen einer Farbe
eine Reihe von hell nach dunkel oder umgekehrt bilden und dient zur
Entwicklung und Schulung des Ordnungssinns. Material: Buche lackiert.
Male Holzkasten (LxBxH) 25 x 25 x 5 cm. 63 Holztafelchen (7 x 3,5 x 0,5 cm)
in 9 Farben mit 7 Farbnuancen.

Montessori Spielmaterial

Metallene Einsatzfiguren

Das Zeichnen mit den metallenen Einsatzfiguren
ist eine Ubung der Feinmotorik und eine
indirekte Vorlibung zum Schreiben. Durch

das Nachfahren der Konturen und das
Ausfiillen der Figuren Gbt das Kind

die Bewegungen fiir das spatere

Schreiben und die gezielte Fiihrung

der Schreibstifte. Material: Metall.

Nr. 95070 118,90 € MaRe Einsatzfigur 14 x 14 cm.
Nr. 95073 135,90 €

Geometrische Korper

M.'t zehn geomet.rlsc__h en Stéander fiir Einsatzfiguren | 2er Set

Kérpern und drei Standern. . )

N . Aus Buche mit Zweikomponenten-
Fir erste Erfahrungen im - «
B ) Lackierung. MaRe Stander (BxH) 70 x 15 cm.

Bereich der Raumgeometrie.

Material: Buche mit Zweikomponen- Nr. 95074 59.90€

ten-Lackierung | Stander aus Kunst-

stoff. Male Ei: 10 x 6 cm.

Nr. 95071 149,00 € 10-teilig

aus Buche

Grundtifelchen Braune Treppe - 10 Stufenblocke

Geometrische Kdrper Mit der Braunen Treppe werden Abstdnde und sprachliche Ausdriicke rund

Erganzung zu den Geometrischen um GroRenverhaltnisse erlernt. Die zehn hélzernen Prismen sind alle 20 cm

Kérpern. Aus Buche. MaRe Quadrat lang. Die Hohe und die Breite variieren jeweils um 1 cm. Material: Buche

(LxBxH) 6 x 6 x 0,3 cm. MaRBe Holz- (Beizung mit Glanzlackierung auf Wasserbasis).

kasten (LxBxH) 15x 9,5 x 4 cm. MaRBe (LxBxH) 20 x 1-10x 1-10 cm.

Nr. 95072 26,90 € Nr. 95068 148,90 €
Feinmotorik Holzrahmen
Die hochwertigen Holz-
rahmen verhelfen Kindern
zu mehr Selbststandigkeit
und fordern die Bewegungs-
koordination bei verschiede-
nen Handlungsabldufen. Der
bespannte Kleidungsstoff
ist langlebig und qualitativ
hochwertig verarbeitet.

Mit kleinen Kndpfen Mit groBen Kndpfen Mit Druckknépfen Material: Buche. Baumwolle.

Nr. 95062 36,90 € Nr. 95063 36,90 € Nr. 95067 36,90 €

Alle Holzrahmen sind 29,5 x 29,5 cm gro

Mit Schleifen
Nr. 95064 38,90 €

Mit ReiBverschluss
Nr. 95066 38,90 €

Aus Kunstleder

Mit Schnallen
Nr. 95065 38,90 €




%

Der freundliche
Insektenfanger

Snapy

Mit der stabilen Lebendfalle
konnen Spinnen und Insekten
eingefangen und unversehrt
freigelassen werden. Das vorsich-
tige Einfangen und Freilassen der
Insekten fordert bei Kindern ein
positives und nachhaltiges
Bewusstsein zu Natur und Um-
welt. Material: Kunststoff. Lange
26 cm. Fangbehadlter 4,5 x4 cm.

Nr. 95400 +Farbnr. EEE1 9,90 €

Insektenboxen | 2er Set
Besser lassen sich Frosche, Kafer
und andere Krabbeltiere kaum
transportieren, beobachten und
unversehrt wieder freilassen.
GroR (LxBxH) 21 x 13 x 14,5 cm.
Klein (LxBxH) 17,5x 11 x 11,5 cm.

Nr.80031 A E3 9,90 €

Riesenlupe @ 10 cm

Farbauswahl Snapy
01 Blau | 02 Rot | 03 Gelb | 04 Griin

20
i

Mit praktischem Karabiner. In 3 Farben sortiert.

Farbe nach Lagervorrat.
Lange 20 cm.

Nr.56090 A\ 4 EX

8,90€

Die Welt
spielend
entdecken

Aufblasbarer Globus @ 67,5 cm

Kinder entdecken Kontinente und erlernen die GroBe der Meere. Auf dem
stabilen, transparenten Kunststoff lassen sich mit wasserldslichen Stiften
z. B. Stadte eintragen. Die Erdkugel eignet sich aber auch fir Bewegungs-
spiele. Inklusive Anleitung und Haken und Schnur zum Aufhéngen.

Nr. 47508 /A 24,50 €

Zum genauen
Studieren von Tieren
und Pflanzen

Wourzelhaus / Wurmfarm

Was sich unterirdisch alles
abspielt, kdnnen Kinder hier
wunderbar beobachten: wie
Wurzeln sprieRen oder die
Wiirmer sich ihren Weg suchen
und dabei den Boden durchliiften.
Ganz wichtig - mit Lichtschutzcover
abdunkeln (wird mitgeliefert).
Nur im Dunkeln kommen die
Wurzeln und Wurmgdnge bis an
die innere Kunststoffwand.

MalRe (LxBxH) 30 x4 x 19 cm.

Nr.80222 A 3 19,90 €

PREIS HIT

Lupendose @ 6 cm

Am Deckel der Kunststofflupe ist eine
zweite Lupe, die dariiber geklappt
werden kann. Héhe 7 cm.

Offnung @ 4,3 cm.

Nr.55567 /4> EZN 320€  280€

Lupendose @ 4 cm

Der kleine Behdlter mit Lupe an der
Oberseite eignet sich schon fiir kleine
Forschungsreisen. Mit Umhéngeband
und Sicherheitsverschluss.

Nr.80161 A\ A\ 4 E3 0,99 €
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Experimentieren & Forschen

Boote mit
Ballonantrieb

&Autblashilfe Vollstandig mit

Wasser bedeckt
bekommt das Ei
innerhalb von zwei
Tagen Risse und
gibt das Tier im
Inneren frei.

Regenwolke
Flaschentornado:
tF;e:]szzhneir:]kE?::: Der Adapter passt auf handels-
Wasserflasche libliche PET-Flaschen
aufund ab ‘
Wasser-Experimente 42 T . l
EingieBen, umfiillen, Boote fahren lassen, Regen erzeugen, Temperaturen el e

messen, Tiere schliipfen lassen — Mit diesem umfangreichen Set zum
Experimentieren und mit Wasser kdnnen sich Kinder stundenlang
sinnvoll beschaftigen und mit SpaR durch eigene Erfahrungen lernen.

Lieferumfang:
* 3 Trichter (@38cm | @10cm | @12 cm)

« 4 Elefantenschaufeln
« 5 wachsende Eier (@ 5,5 cm) mit Tier
* 5 Thermometer

« 8 Knetstreifen in verschiedenen Farben
* 5 Flaschenkraken @ 5 cm | Kdrper @2 cm
* 5 Flaschentornados @ 3 cm | Hohe 4,8 cm
« 5 Ballon Boote (LxBxH) ca. 8,5x6 x 2,7 cm |
* Regenwolke - Plui Rain Cloud (LxBxH) 9,2 x 7,4 x 7 cm
+ Aufbewahrungsbox mit Deckel (LxBxH)
40 x30x 18 cm | Fassungsvermdgen 15 Liter

Nr.80122 A\ /o X 119,90 €

Wetterwarte

Die UV-bestandige Wetterwarte beinhaltet einen

drehbaren Wetterhahn, einen Regenmesser, ein

Max Min Thermometer, ein Barometer und ein

Hygrometer. Mit der Aufnahmebohrung in der

Grundplatte und dem Wetterwartenstander m
(nicht inklusive) ldsst sich diese Wetterwarte SlSEI]
leicht im Freien aufstellen. Material: Kunststoff

wetterfest.
MaRe mit Wetterhahn (LxBxH) 50 x 33 x 95 cm.
Nr. 14102 I3 399,00 €
Lieferung frachtfrei
Knatterboot
Zum Antrieb dient

die aus dem Ballon
entweichende Luft. Sie wird
mittels Holzrohrchen durch das
Boot geleitet und entweicht
unterhalb der Wasseroberflache.
Material: Fichte lackiert.

MaBe (LxBxH) 15 x 7 x 6 cm. Nr. 14103 79,00€

Nr.80173 A\ /o EZ  425¢€

Stander Wetterwarte 150 cm
Bausatz mit Befestigungsmaterial.
Zur Verankerung im Boden
bendtigen Sie ein Betonfun-
dament. Material: Aluminium.




Magnetstab mit 50 Chips

Die transparenten Chips mit Metallumrandung
laden zum Experimentieren mit dem Magnet-
stab ein. In vier Farben sortiert. Farbe nach
Lagervorrat. Material: Magnetmetall, Kunststoff.
MaRe Stab 19,5 x 3 x 1 cm. Chips @ 2 cm.

Nr. 80289 A\ 6,90 €

Magnetstab mit ergonomischem Griff
Nr.57569 19x25cm A\ EX 3,70€

5 Jumbo-Magnetmurmeln
@ 3,5 cm

Magnetische Murmeln @ 3,5 cm

Fiinf bunte Magnetkugeln zum Experimentieren!
Sie kénnen auch mit einem Magnetstab (bitte
separat bestellen) kombiniert werden.

Nr. 80293 5Stick A\ 7,90€

Hufeisenmagnet | 6er Set
Mit den 6 verschiedenfarbigen Magneten ist
das Erforschen eine Leichtigkeit. Durch die

Farbe nach Lagervorrat

ergonomische Hufeisenform kdnnen die Kinder Hufeisenmagnet grof

auch schwerere Gegenstdnde halten. Aus Kunststoff. Hebewirkung ca. 600 g.

MaBe 12x 12 cm. Male (LxBxH) 19 x 2 x 19 cm.

Nr. 47506 27,90€ Nr. 88002 6,90 €
Schwebende Ringe

Die Vorlagenkarten zeigen wie die
magnetischen Ringe libereinander
aufgereiht werden sollen. Dabei
lernen Kinder auf spielerische
Weise die Wirkungsweise von
Magneten kennen. Inhalt:

* Halterung (15 x 6 x 16 cm)

* 10 Ringe (@ 3,5 cm)

* 40 Vorlagen

* Material: Kunststoff

Nr.80323 A E3 19,70 €

Magnetwiirfel

Eisenpulver Box

Bei Einwirken eines Magneten richten sich die
Spéne entsprechend dem Magnetfeld aus.
MaBe 9x6,5x 1 cm.

Nr. 88020 A\ 3,40€

Mini Mikroskop
Ohne groRRen
Aufwand Insekten
und Bldtter unter-
suchen!

Ein Mikroskop
passend fiir die
Hosentasche mit
Beleuchtung und
Objekttrager. MaRe
11x7,5cm. 20 bis
40-fache VergroRe-
rung.

Nr. 88017 13,90€

Der Wiirfel besteht aus 24 magnetischen
Dreiecken. Die 21 Vorlagenkarten zeigen,

wie sich daraus einfache und kompliziertere
Kérper konstruieren lassen. Material Kunststoff,

MaRe Wiirfel: 8 x 8 x 8 cm.

Nr.80318 A\ EX

28,90 €

Mit 102 Bdren

Waage mit 102 Babybéren

Die Waage aus Kunststoff fordert das Zahlen,
Sortieren, Rechnen und zeigt Zusammenhange
des Gewichts. Friihe mathematische Erfahrungen
werden auf spielerische Weise vermittelt. In den
abnehmbaren 400 ml Behéltern mit Deckel
kénnen die 4 g schweren Babybdren (2,5 cm
groB), aber auch z. B. Flissigkeiten gewogen
werden. Mit Schublade und 102 Béren in

6 Farben. MaRe (LxBxH) ca. 42 x 16,5 x 15,2 cm.

Nr. 47504 A\ 39,95 €
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Monster Waage

Die 9 groBen und 11 kleinen Gewichte sind
ideal fir erste Lernerfahrungen mit Balance,
MaRen und Zahlen.

MaRe (LxBxH) 38,2 x 14,2 x 18 cm.

Nr.55445 /A [E3 28,90 €

VergroBerungsfaktor 4,5

Riesenlupen | 6er Set

Die groRen Lupen in sechs Farben haben einen
ausklappbaren Stander, sodass die Hande beim
Beobachten von Insekten, Pflanzen oder Tieren
frei bleiben. MaBe (LxBxH) 20 x 11,25 x 2,8 cm.

Nr. 47510 A\ 33,90 €

Experimentieren & Forschen

Wasserwerkstatt | 43 Teile

Experimentierfreude mit Wasser! Mit ganz einfachen Mitteln

kdnnen Sie zeigen, dass Eis auf dem Wasser schwimmt, wie sich beim
Schmelzen die Wassertemperatur und der Auftrieb im Salzwasser verandern.
Lieferumfang: 5 Messbecher, 8 Reagenzgldser, 5 Trichter, 5 Pipetten,

5 Spritzen, 5 m Schlauch, 3 Thermometer, Korkpfropfen, u.v.m.

MalRe der Reagenzglashalter (LxBxH) 15,5x 5 x5 cm.

Nr.80120 A\ E3

54,90 €

Riesen-

Reagenzglaser

Die transparenten

Reagenzgldser aus Kunststoff sind in 25 ml
Schritten bis 100 ml unterteilt. Sie sind speziell
fur Flussigkeitstemperaturen von - 12 °C-93 °C
geeignet. Die Deckel kdnnen zur Beschriftung
genutzt werden. MaRe @ 3 cm, Hohe 15 cm.

Nr. 47512 E 22,90 €

Riesen-Pinzetten | 12er Set

Die 12 Pinzetten in 6 Farben haben extragroRe
Griffe fiir kleine Hande. Durch das Greifen wird
vor allem die Feinmotorik und der Kraftaufwand
sensibilisiert. MaBe (LxB) 15 x 5,5 cm.

Nr. 47507 B3 15,90 €

PREIS HIT

Riesen-Pipetten
Aus Kunststoff. Inklusive Stander (LxBxH) 12 x
11,4x5,7 cm. Pipette @ 3 cm | Lange 11,5 cm.

Nr. 47511 Ny 3+ | 19,90 €




Stapelzahlen RE-Wood® /.

Der Wert jeder Stapelzahl entspricht der jeweiligen Hohe in
Zentimeter (1 =1 cm). Der Satz besteht aus 34 Stapelzahlen und er-
moglicht 10x den Wert 10 mit unterschiedlichen Zahlen zu stapeln.
Inklusive Kontrolllineal und Anleitung.

MaBe (LxBxH) 4 x 3 x Zahlenwert in cm.

Nachhaltiges Material

Okologisches RE-Wood®-Material aus zerkleinerten Holzresten
deutscher Produktion und einem Bindemittel. Leicht und stabil.
100 % recycelbar, PEFC zertifiziert, CO, neutral und frei von

Schadstoffen.
Tcm
je Einheit
Zahlen lernen l
Spielen & Bauen
S‘l‘qpe|n & Vergleichen Stapelzahlen RE-Wood® | 34er Set
Zahlen in Montessori Farben: 12x 1 (Rot), 7x 2 (Griin), 4x 3 (Rosa), 4x 4 (Gelb),
Rechnen verstehen 25 (Hellblau), 1x 6 (Lila), 1x 7 (WeiR), 1x 8 (Braun), 1x 9 (Blau), 1x 10 (Gold).
Nr. 14100 Montessori Farben 58,50 €
Nr. 14099 Natur 48,50 €

Aufgabenkartchen | 42er Set (ohne Abbildung)

Mit diversen Aufgabenstellungen (spielerisches Lernen, Addition, Subtraktion,
Multiplikation, Division) inklusive Losung auf der Riickseite. Aus reiRfest
kaschierter Pappe. MaRe (LxB) 10,8 x 6,4 cm.

Nr. 14101 16,50 €
Erstes Lernen von
ol s . 30 sec 1 min. 10 min.
Leiteinteilung
A

Sanduhren 16 cm | 5er Set 5
Fiinf groRe Sanduhren aus Kunststoff mit den Zeiteinheiten 2
auf der Ober- und Unterseite: 30 Sekunden, 1,5, 10 und 15 M
Minuten. MaRe @ 7,3 - 8,4 cm. Hohe 16 cm.
Nr.55712 [EXN 66,00 €

Zeiteinteilung

spielerisch

lernen

Jahresuhr

Von der Jahreszeit

liber den Monat, das

Datum, den Wochentag,
Jahreskalender aus Holz | 21 Teile die Uhrzeit bis zum Wetter
Zeigt die Jahreszeit, den Monat, den Tag und das Datum an. Das Aufhdngen kann alles genau angegeben werden.
der beidseitig bedruckten Holztafeln ist schon fiir die Kleinsten ganz einfach. Die Jahresuhr kann in den Tagesablauf integriert werden und unterstiitzt die
Die Jahreszeiten werden auf 4 bunten Bildern mit typischen Motiven darge- Kinder, die Zeit spielerisch zu erlernen. Mit beweglichen Zeigern. Material:
stellt. Material: Birkensperrholz. MaRe (LxBxH) 50 x 1 x 35 cm. Holz. MaBe (BxH) 30 x 30 cm.

Nr. 46875 74,90 € Nr.56074 A\ 3 27,90 €
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Lernhilfen

Compra Lairmampel Pro

Mit der Lirmampel schaffen Sie Kontrolle und
Selbstkontrolle der Lautstarke im Gruppen-
raum. Steigt der Larmpegel an, wechselt die
Ampel von Griin auf Gelb. Wird es zu laut, zeigt
sie rotes Licht, und es ertént ein Warnton, der
auch abschaltbar ist. Die Ampel kann leicht
tiber einen Drehknopf eingestellt werden. Die
LED-Leuchten haben eine durchschnittliche
Lebensdauer von ca. 100.000 Betriebsstunden.
An der Steckdose angeschlossen oder mit

dem Akku-Betrieb ist die Lirmampel iiberall
einsetzbar. Ein Ladegerdt fir die Akkus (nicht
enthalten) ist integriert. LED @ 10 cm. MaRe
(LxBxH) 14,5x 6,5 x 47 cm.

Einstellungen in Dezibel

* Stufe 1: ca. 40-50. Stillarbeit

* Stufe 2: ca. 50- 65. Leises Gesprach

« Stufe 3: ca. 65-80. Normales Gesprach
« Stufe 4: > 80. Sehr lautes Gesprach

Nr. 80305 99,00€ 89,90 €

Compra Larmampel Pro Akku (Battery-Pack)
Der kleine und handliche Batterypack fiir die
Compra Larmampel PRO ist wiederaufladbar,
besitzt eine groBe Kapazitat fiir lange Nutzungs-
zeiten (Dauerbetrieb 4-6 Stunden) und kann
schnell nachgeriistet werden. Nur fir diese
Version der Larmampel geeignet.

Nr. 80306 22,90 €

PREIS HIT

Mit integrierter Stativaufhangung auf der Rickseite

Ideal geeignet fur: Rollenspiel, mit

Schulstunde, Ubungssitzung, Stillarbeit,
freies Spiel, Kochen, Aufrdumen,

Aufhdngung
und StandfuB

Experimente oder Tests.

Zeitampel

Time Tracker® 2.0

Der Time Tracker ist eine Uhr mit
visuellem und akustischem Signal,
die das Zeitmanagement unter-
stiitzt. Sie kdnnen genau pro-
grammieren, wie lange eine der
drei Lampenabschnitte aufleuch-
ten soll, um die verbleibende Zeit
fiir die Ausfiihrung einer Aufgabe
anzuzeigen. Zur Unterstiitzung
kann aus 6 akustischen Signalen
gewdhlt werden. Bei der automa-
tischen Einstellung ist die Auftei-
lung in 80 % griin, 15 % gelb und
5 % rot vorgegeben. 4x AAA
Batterien sind nicht im Lieferum-
fang enthalten. Blickwinkel 180°
Sockel @ 8,5 cm. Hohe 20 cm.

Nr.47522 3 42,50 €

verstrichene
Zeit weil3
verbleibende
Zeit blauv

Zeitzeiger

Wie lange dauert es, Eier zu kochen?

10 Minuten, 5 Minuten? Mit einem Dreh an der silbernen Nadel wird der
gewdiinschte Zeitraum auf die Minute genau eingestellt. Durch die farbige
Darstellung kdnnen die Kinder schon sehen, wie viel Zeit bereits verstrichen
ist und wie viele Minuten noch verbleiben. Die Uhr Idutet nach Ablauf der
Zeit. MalRe @ 15 cm, Tiefe 3,5 cm.

Nr.80236 A\ E3 21,00€ 18,90 €




Hohe
24 cm

Zentrospiel Spielstander
Stander und Abschlussleiste aus
Holz, Kamm aus stabilem Kunst-
stoff, 12 Vorlagen im Format
DIN A4. MaRe 23 x 24 cm. Die
Réllchen bitte separat bestellen.

Zentro-Rdlichen Megaset
Set mit 1000 bunten Rdllchen
passend zum Spielstander.
Material: Kunststoff. @ 1,2 cm.

Nr. 55724 16,90 € Nr. 55725 49,90 €
A
Hohe
43 cm
Zentrospiele /.
Einfach zusammenstecken und auf den Kamm einfadeln. Mit den Riesen-Zentro-Set
Zentrospielen kénnen Kinder eigene, fantasievolle Motive stecken, Inhalt: Riesen-Zentro Stinder,
oder nach den Vorlagen die Réllchen positionieren. Die Zentrospiele mit Kamm und Abschlussleiste
fordern das Abstraktionsvermgen, das logische Denken und die aus Holz, 150 bunte Réllchen. “
. . MaRe (LxBxH) 41 x 10 x 43 cm. 150 Rdllchen
Feinmotorik.
Nr. 55726 74,90 € @3,5cmund3,5cm lang
Gewichte
Memo
@4cm
Oberflachen ertasten
Gerduschememo
Das Set beinhaltet 12 Dosen, sechs Fithimemo Gewichtememo

davon sind mit unterschiedlichen
Materialien gefiillt. Diese machen
beim Schiitteln laute und leise
Gerdusche. Nun geht es

darum herauszufinden,

welche Dosen zusammenpassen.
MaRe Grundplatte 32 x 24 cm.

Nr. 55753 38,90 €

Aus 32 Spielsteinen mit 16 ver-
schiedenen Oberfléchen gilt es,
zwei Identische zu ertasten.
Fuhlen sie sich gleich an, darf der
Spieler die beiden Steine umdre-
hen. Material: Holz, Textil.

* Fiir 2-4 Spieler

Nr.56132 A E3 32,90 €

Die 12 Holzzylinder haben je nach
Farbe ein anderes Gewicht von
50-184 g. Die Zylinder werden
umgedreht und miissen ohne die
Hilfe der Farben richtig
zugeordnet werden.

Zylinder @ 4 cm | Hohe 6 cm.

Nr.55762 A\ 3 31,90 €
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Farben und Formen

Quips

Passt die Farbe, stimmt die
Anzahl? Bei diesem beliebten
Klassiker mdchte jeder auf seiner
Bildtafel die weiRen Locher als
Erster fillen. Mit Wiirfelgliick und
Konzentration sammelt jeder bun-
te Holzsteine.

* Spieldauer ca. 15 Minuten

* Fiir 2-4 Kinder

Nr.31582 A EX 27,90 €

Farben und Formen
erkennen

Colorama

Hier passt das griine Dreieck, dort
der gelbe Kreis. In lustigen Spiel-
schritten werden die Kleinen
vertraut mit der Farben- und
Formenvielfalt.

* Spieldauer ca. 15 Minuten

* Fiir 1-6 Spieler

Nr.31549 A\ EFd 23,90€

Juwgie”

Triangelpuzzle X1 /\

Die ineinandergreifenden Puzzles sind prdzise Bausteine, die ohne zusatzliche
Verbindungselemente zusammengefiigt werden kdnnen. Sie sind kreative
und herausfordernde Werkzeuge, die die Hand-Augenkoordination, die
Wahrnehmungsfahigkeit, das logische Denken, die feinmotorischen Fahig-
keiten und rdumliches Denken férdern. Die hohlen und leichten Bausteine
des Pyramidenpuzzle sind auBerdem leicht zu greifen und zu verbinden.
Material: Kunststoff. Rotes Element 12 x 12 cm. Basisplatte 27,5x 27,5 x 2 cm.
* Spieldauer 15-30 Minuten

Mit 70 magnetischen Holzformen
und 22 Vorlagekarten

Schiebedeckel und
Boxunterseite mit
magnetischer Spielflache

Tangeo - Magnetische Bilder mit geometrischen Formen

Die unterschiedlichen magnetischen Holzteile lassen sich durch viele Kombi-
nationsméglichkeiten zu neuen Formen anordnen. Abgeleitet vom chinesi-
schen Tangram, entstehen durch kleine Handgriffe immer wieder neue
Bilder, wobei die Vorlagenkarten als Inspiration genutzt werden kdnnen.
Vorlagen in zwei Schwierigkeitsstufen. Holzbox (LxBxH) 28 x 27,5 x 6,5 cm.

* Spieldauer 15 Minuten | Fiir einen oder mehrere Spieler

Nr. 55699 A E2 99.95€  89,00€

Nr. 80228 Basisplatte 6,80 €
Nr. 80229 15 Bauteile 17,90 €
Nr. 80230 24 Bauteile inklusive Basisplatte 35,90 €

24 Teile mit
Basisplatte

PREIS HIT RSV 35,90¢ |




EasyTip MAGNET
Magnetisches Murmelspiel
Die Kugeln des herausfordernden Spiels liegen in
passenden Vertiefungen und werden mit dem fest
integrierten Stift in die richtige Position bewegt.
* Hochwertige Spielbox aus Buchenholz
@13 cm mit Acrylglas
* 32 magnetische Kugeln in acht Farben
* 12 strukturierten Spielvorlagen von
einfach bis anspruchsvoll

Nr.29715 A E3 44,00 €
In vier Schwierigkeitsgraden
vom Einsteiger bis zum
freien KUnstler
Level 3
Level 1
m \4
TOA
Level 2 Level 4 “3
LogiPic
Jetzt wird es kreativ! Das Magnetspiel zum Nachlegen verschiedener
Vorlagekarten fordert die Feinmotorik, das Farben erkennen, die Konzentra-
tion und die Entfaltung der eigenen Phantasie. Aufgrund der einfachen
Handhabung ist das Spiel selbsterkldrend und somit hervorragend zur
selbststandigen Beschdftigung geeignet. Inklusive Holzrahmen mit Magnet-
stift (LxBxH) 30 x 19 x 3 cm und 8 Vorlagekarten (beidseitig bedruckt).
Nr.55781 A\ EX 53,95€
A
s
\n
™
v
< 315em »
Magnetspiel Kunterbunt
Mit dem Magnetspiel lassen sich durch die vielen verschiedenen bunten
Steine tolle Bilder erschaffen. Beim Anndhern mit dem magnetischen Stift
werden die bunten Steine (5 Farben) angezogen und kdnnen zu kreativen
Kunstwerken, wie Tiere, Autos und vieles mehr ,kunterbunt zusammen-
gestellt werden. Fordert das Zahlen und Erfassen von Mengen.
MaRe (LxBxH) 31,5x31,5x 2,3 cm.
Mit 10 beidseitig bedruckten Vorlagekarten Nr. 55436 A H 32,90 €

ab 2 Spielen 27,90 €
ab 4 Spielen 24,90 €
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Lernspiele

Flocards Kiga Set 1

Farben und Formen erkennen.

Nr. 34759 11,80 €
Flocards Kiga Set 2

Héhen, Langen, GroRen unter-
scheiden, Gegenstdnde
differenzieren.

Nr. 34760 11,80 €

Flocards Kiga Set 3
Geometrische Formen,
Symbole zuordnen, logische
Reihen bilden.

Nr. 34761 11,80 €

Flocards Kiga Set 4
GroRer /kleiner, rdumliches
Denken, Mengen/Zahlen
zuordnen.

Nr. 34762 11,80 €

Flocards Kiga Set 5
Gegenstande aus verschiedenen
Perspektiven, Farben und Tiere
erkennen.

Nr. 34763 11,80 €

Flocards Kiga Set 6
Tiere/Figuren ergdnzen, Mengen
bestimmen.

Nr. 34764 11,80 €

Flocards Kiga Set 7
Merkmale finden, Mengen
zéhlen, Bildgeschichten.

Nr. 34765 4 11,80 €

Flocards Kiga Set 8
Geometrische Formen ergdnzen,
Uhrzeit lernen, Verkehrszeichen.

Flocards-Grundhox Holz
Holz-Spielbrett mit Spielsteinen,
ohne Lern-Sets.

Nr. 34757 EX 31,80€

Flocards-Grundbox Metall
Metall-Spielbrett mit Spielsteinen.

Nr. 34758 17,80 €

Flocards
Vom Kindergarten bis zum Schuleintritt bietet das Flocards Lern-
system die optimale Unterstitzung fir Kinder.

Das einfach verstandliche Konzept ermdglicht selbststandiges
Lernen mit SpaR! Das Lernsystem besteht aus einem Spielfeld
und variabel einlegbaren Kartensatzen. Jeder Kartensatz umfasst
6 Kartenpaare, je eine Aufgaben- und Zuordnungskarte, mit je

6 Aufgaben. Beim Stellen der Aufgabe wird ein Kartenpaar in die
Grundbox gelegt.

Beim Spielen werden die Aufgaben
durch Zuordnen der Spielsteine
geldst. Zur Kontrolle werden durch
Umdrehen der roten Karte die
Losungen selbststandig gepriift.

Flocards Kiga Set 10
Zusammenhdnge erkennen,
Suchbilder, Reihenfolgen bilden.

Nr. 34766 11,80 € Nr. 34768 11,80 €
Flocards Junior
Das Lernsystem Flocards Junior ist speziell fiir die Kleinsten ab 2 Jahren
entwickelt. Spielerisch vermittelt es Beobachtungsgabe, Merkféhigkeit und
Konzentration. Das Lernsystem besteht aus einem Spielfeld und variabel
einlegbaren Kartensatzen. Jeder Kartensatz umfasst 6 Kartenpaare, be-
stehend aus je einer blauen Aufgaben- und einer roten Zuordnungskarte. ko)
Auf jedem Paar sind 5 Ubungen zu einem Themenkreis. g’ e .
= Flocards Junior:
Q£
20 Ums Haus herum
Ac‘ £ Nr.34772 23 11,80 €
=0

Flocards Junior - Magnetische Grundbox Holz

In diesem Kasten ist bereits ein Einsteigerkartensatz ,,Bei uns zuhause”
enthalten. Jedes Kartenpaar zeigt fiinf Bildgeschichten und macht Kinder
spielerisch mit den Gegenstanden ihrer Umgebung vertraut.

Nr.34793 21 31,80 €

Flocards Set Junior (Metall)
Magnetische Grundbox

In dieser Box ist bereits ein
Einsteigerkartensatz ,Bei uns
zuhause” enthalten. Jedes Karten-
paar zeigt funf Bildgeschichten
und macht Kinder spielerisch mit
den Gegensténden ihrer Umge-
bung vertraut.

Nr.34771 2 27,80€

Flocards Junior:
Unterwegs

Nr.34773 23 11,80 €
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PREIS HIT

Riesige Spiele aus Holz
fUr stundenlangen Spielspaf!

) 7935") IS

<« 40cm »

Shuffleboard inklusive 30 Pucks

Beim Shuffle Board, einem alten hollédndischen Brettspiel, stehen den Spielern
30 Holzscheiben (Pucks) zur Verfiigung, von denen sie so viele wie méglich
durch 4 Tore schieben sollen. Sieger ist, wer dabei die meisten Punkte
sammelt. Die Leisten und Spielsteine bestehen aus Buchenvollholz und
sind gedlt. Die Spielfléche ist aus Buchensperrholz.

Nr. 44800 (LxBxH)193x40x7cm [EA 159,90 €
Frachtkosten zzgl. 16,00 €

Spielstander aus Holz

Der vierteilige Stander ist als Untertisch fir das Shuffle Board geeignet.

Nr. 44805 Héhe ca. 80 cm 52,80 €
Frachtkosten zzgl. 16,00 €

30 Ersatzpucks zum Shuffle Board
Nr. 44801 @5 cm, Hohe 1,5cm 27,90 €

PREIS HIT

FuBball & Bowling

Vier Spielideen in einem:

FuRball, Eishockey, Bowling und ZielschieRen.

Das sorgt fur abwechslungsreichen und lang anhaltenden SpielspaRB. Das
besonders sorgfaltig verarbeitete und beidseitig bespielbare Spielfeld
besteht aus massivem Holz. Mit Ball, Puck, 10 Kegeln, 2 Punktezdhlern,

2 Handkickern und 5 freistehenden Zielen.

Nr. 56135 (LxBxH) 65,5 x 32,5 X 6 cm A K1 84,90 €
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GroRe Spiele

MagnetfuBBball

Das geniale Spielprinzip und die einfachen Regeln machen Weykick
TischfuRball fiir Klein und GroR attraktiv.

Die Spielfiguren werden durch Magnete unter dem

Spielfeld gefiihrt, um den Ball mdglichst geschickt und

oft in das gegnerische Tor zu befdrdern.

Material: Massivholz.

FOr 2 bis
4 Spieler

FOr zwei Spieler

Weykick Stadion
Spielfldche ca. 71 x 46 cm. Hohe 25 cm.
Mit vier magnetischen Spielfiguren und zwei Béllen.

Nr. 51201 Spielfeld griin 189,00 €
Nr. 51200 Spielfeld natur [ 5+ | 179,00 €
Weykick Stadion Piccolo
Weykick Zubehéor Spielfldche ca. 50 x 31 cm. Hohe 17 cm.
Nr. 51203 2 Ersatzfiguren, inklusive Magnete rot + blau 24,90 € Inklusive 2 Spielfiguren mit Magneten und zwei Ballen.
Nr. 51215 10 Spielballe weiR 7,90€ Nr. 51209 119,00 €

Flip Kick - Der FuBbaliflipper

Das massive und robuste Spiel aus Holz ist rasant und erfordert eine gute Reaktion. Die Spielfldche ist so gewdlbt, dass die
Kugel zu einem der beiden Tore rollt. Schon kleine Kinder erlernen die richtige Technik sehr schnell. Inklusive zweier
Metallkugeln (@ 1,2 cm). Fiir zwei Spieler.

Nr.56100  Flip Kick De Luxe | 58x40x8cm A\ EZN  8850€  Nr.44737 6 Ersatzkugeln @ 1,2 cm (0. Abb.) 7,90 €
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Ein Balanceakt
fUr zwei
geschickte
Spieler
gleichzeitig

Kletterpfad Maxi

Der klappbare Kletterpfad hat steckbare Beine. In der unten angebrachten
Textilbahn wird die Spielkugel aufgefangen, und sie gibt zusétzliche Stabilitat.
Spielablauf: Mit Fingerfertigkeit und Geduld wird die Metallkugel im Schiff-
chen iiber zwei Faden geschickt an den Lochern vorbeigefiihrt. Material:
Holz. MaRe (LxBxH) ca. 58 x 103 x 110 cm.

Nr.56015 A\ A\ E3 99,90 €

Besonders
geeignet fur

. Veranstaltungen

£ in Kita oder

S Schule

v

<« 88cm »
Vier gewinnt XXL

Das spannende Strategiespiel im Riesenformat! Ist das Spiel beendet, zieht
man den Sicherungsstab. Die Steine fallen dann in den Auffangstoff und das
neue Spiel kann beginnen. Diese Ausfiihrung ist besonders fiir den Einsatz
bei Schulfesten, aber auch im Alltag geeignet. Material: Buchenholz. Spiel-
steine @ 10 cm. Gewicht ca. 10 kg.

Nr. 44814 215,00 €

Frachtkosten zzgl. 9,00 €

Nr. 44815 10 Ersatzsteine XXL, 5 x Weil, 5 x Rot, @ 10 cm 25,90 €

Multispieltisch9in 1

Der robuste und hochwertige Spieltisch vereint 9 Spiele in einem
Gerat! Der 2,5 cm starke MDF-Tischkorpus mit PVC-Melamin-
beschichtung und Dekor in Kirschholzoptik ist leicht zu reinigen.
Stabile MDF-Tischbeine (9 x 9 cm) mit hohenverstellbaren FuBtellern
geben sicheren Stand. Grundbasis aller Spiele ist der Billardkorpus,
hier werden alle anderen Spiele blitzschnell ein- oder aufgesetzt.
Inklusive komplettem Zubehor fiir alle Spiele, Wiirfel mit Becher
und Kartenspiel.

GesamtmaRe Billardtisch 130 x 70 x 75. Gewicht 80 kg.

Turnier-Tischkicker

» GesamtmaRe (LxBxH) 150 x 80 (129) x 90 cm

* Spielfeld 125 x 75 cm | Griffh6he ca. 85 cm

* Extrem robuste 16 mm verchromte Vollstahl-Spielstangen mit Kunststoff-
griffen in prdzisen Kugellagern

* Austauschbare Figuren geschraubt

* 360° frei rotierender Torwart

Nr. 17572 Inklusive 2 Kickerballen 689,00 €

Frachtkosten zzgl. 89,00 €

Billard

* MaBstabsgerechte Verkleinerung eines Turniertisches

* Robustes Billardtuch mit sehr guter Laufeigenschaft

* Zubehor: Kugeln, Aufstelldreieck, 2 Queues (ca. 120 cm Ldnge),
Billardkreide und Tuchbiirste

Tischtennis

Speedhockey

Bowling, Shuffleboard

Schach/Dame/Backgammon
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Zeitlose Spiele fur
die Betreuung und
die Kita

Poolbillard ,,Chicago”
Ein idealer Billardtisch fiir den Kindergarten
oder die Schule. Zubehdr: 16 Kugeln @ 48 mm,

2 Spielqueues 120 cm, Triangel, Birste und
Kreide. Gewicht ca. 45 kg, Beinfreiheit 68 cm. PREIS HIT

MaRe (LxBxH) 156 x 86 x 81 cm.

Nr. 17562 415,00 €
Frachtkosten zzgl. 59,00 €

In zwei
Hohen
lieferbar

Mini Kicker Teleskop

Mit einem sehr robusten Korpus und Spielfeld aus MDF. Melaminbeschichtet
und daher sehr pflegeleicht. Inklusive zwei Kickerbdllen.

GesamtmalRe (LxBxH) ca. 95 x 52 x 25 cm. Gewicht ca. 11 kg.

Nr. 17583 109,00 €

Lieferung frachtfrei

Kickerball @ 2,9 cm
Nr. 17580 schwarz / weill 1,40 €

PREIS HIT

GroRe Spiele

Alle Kicker mit
Teleskopstangen

Master-Cup Teleskop

Der Master-Cup Shorty bietet in dieser ,Safety
Version” ein Hochstmal an Sicherheit. Durch die
Verwendung von Teleskopstangen, die im
Spielbetrieb nicht an der gegeniiberliegenden
Seite herausragen, ist diese Ausfiihrung speziell
fir den Spielbetrieb in Kindergérten oder
Grundschulen geeignet. Der Korpus besteht aus
20 mm starkem MDF und ist an allen Ecken
abgerundet. Die duBerst bruchfesten Spielfiguren
(einzeln austauschbar) sind auf den 16 mm
starken Teleskopstangen aufgepresst.

Mit 10 Turnierbéllen. Gewicht ca. 60 kg.

MafRe (LxB) 145 x 110 cm. Spielfeld 120 x 70 cm.

Nr. 17585 Hohe 73 cm A 749,00 €

Nr. 17584 Hohe 88 cm 24 749,00 €

Frachtkosten jeweils zzgl. 79,00 €

Spielfeld 78 x 48 cm




